
Welcome to GARY LINEKER'S SUPERSTAR 


SOCCER, the most exciting football simulation yet! 


Passes, dribbling, injuries — SUPERS! RR SOCCER packs in all the action and 
teolism of real outdoor soccer. Play striker 01 goalie, decjde your strategies as 
Manager and moke your lineups as coach; make substitutions and 
trade or ieciuit new playeis, it s your team ond your goal is to turn it into 
championship material... 

Follow 64 teoms In four divisions through nine seasons of play ond nine cup play¬ 
offs. Each teom has recoids for each of those: nine yeors covering uiins, draws, 
losses, points, goals for, goals against, division played in, division finish, Cup results 
ond League rating. 

Each of the teams has 10 players on It's roster and has statistics for each playei 
such as name, skill rating,, playing position, age and Injuries. 


cMom to fUay 

The game starts with the MASTER MENU SCREEN, which displays all the options available 
to the player. 


eMa the. Jleotfue. 


The top of the main screen is used todisplay wins, draws and losses of all the teams 
within a given division. Your team and your next opponents are highlighted In RED. 
The options displayed at the bottom of the screen are split into two sections — 
VIEW and TRY. Move the highlight using the joystick and press FIRE 
to select your option. 


"View- Options!' 

JlecUfue. Status 

When you select LEPlGUE STATUS, the options ot the bottom of the screen ore 
replaced with information on I) Trading points available, ii) Games per 6eason, 
iii) Seasons played so fot iv) League games played so far, v) Rounds played in 
the play-offs 

Pressing FIRE returns to the main options screen. 

'‘learn atony 

Here you can view a team's history foi the last five yeors. Your information is (i) Number ot 
wins, (II) Number of draws, (iii) Number of losses, (h) Number of points, (v) Goals for, (iv) 
Goals against, (vii) Division, (viii) Position, Ox) Round reached In the playoffs, (x) 

Rating, As weli os showing information on your team's history, other teams may be viewed 
by moving up/down. 

Leave this screen uy pressing FIRE. 

Qattte Scopes 

This screen displays the results of (he last set of matches. 

UPfDOVNto view all the results, your team appears In highlight. 

This simply oIIolus you to chonge the division viewed at the top of the screen, ollowing you 
to keep track of the whole League. 

JjcaAJSaoe 

This option allows you to either load or save a League, so continuing, ogam exactly wheie 
you left off, Just follow the onscreen instructions. 

^nodUty PcU+tti 

are the means by which you improve youf team. You ore awarded on initial allotment 
of2S0 trading points when you start the gome. Each team is awarded additional 
allotments at (he end ot each season depending on their overall rating in the league. 

It 'costs' Troding Points to reciuit, trade ond generally improve your teom. 

Every player in Superstar Soccer has a skill rating of 0 1o RR. This Indicates the 
player's overall abilities in running speed, shooting accuracy, defensive obility and 
shot quality Each player also ages os the seasons pass. This is advantageous to the 
maturity of the player s style, but eventually, even though he may have a high skill 
rating, his age will slow him down more than his inexperienced, but younger team 
mates. Only you, the Manoqeo con make the decision of either trading him or 
replacing him completely. 

The options of RECRUIT A PLAYER, A PLAYER TRADE, and IMPROVE TEAM, are the 
only meons by which you con Improve your team. 


Pe&uut a Play &1 

This allows you to reautt a "Rookie Ployer" to replace on ageing or useless player. The player 
to be replaced Is first selected by pressing UP/DOWN to choose and FIRE to select- You moy 
then enter detolls for your new player. 

Highlight the "NAME" option and press FIRE. You may now select o new name by pressing 
UPfDOVN. When you have mode your recruitment press FIRE to accept- Next, highlight 
SKILL ond press FIRE, then odjust his skill by pressing UP/DOWN and FIRE to select- Each 
Increment of S KILL costs four T rad! nq Pol nts, maximum ollowa ble s Id II bel nq SO. Press FI RE 
when you ore finished. The ployed best field position is decided in a similar way. When you 
ore finished recruiting your youngster, move to the Ok prompt and press FIRE to return to the 
main menu. 

If you wish to quit this screen at any time, move to CANCEL and press FIRE to return to the 
moin menu. 

A Player Inode. 

Choose between VIEW TEAMS, TRY TRPDE ond RETURN by highlighting you; choice and 
pressing FIRE, by viewing the teams you can decide with which team to trade. 

An arbitration fee will be chorged and you moy then delect o player to Trade with from your 
leam. Once chosen, you then select o player to trade for. When you hove selected both 
players, you will be asked how many Trading Points you would like to offer as part of the 
deal. When oil of this has been done, arbitration will commence offer which you will be told 
If your trade hos been successful. 

To qutt this sec lion, move to RETURN ond press FIRE. 


OnvpAOoe, lea+n. 

This Is a meons by which you can send your whole teom off to "training comp". Here, 
each player will undergo on amount of skill Improvement. 

The overall amount of improvement is related to the length of time and quality of 
training at the camp. The time and quality is charged as fiadlnq Points. You are only 
allowed to visi t the {joining camp once per seoson, and you con allocate up to 600 
points for (hot visit. 

Set 'HfL lea*ft 

Players in their best on-field position ore shown In white, ond ore CYAN If they ore not. If a 
player Is Injured, he is shown in RED, and cannot be used In your line-up. 

Players can be swapped, put in or token out by highlighting first the position to be changed 
and pressing FIRE, You now hove two options — "move" or "swop". 

To swap a player within the on-field line-up, move to the "swap" option ond press FIRE. 
Now press UP/DOWN to select the field position with which to swap. Press FIRE when 
ready to swap the two positions. 

To move a player onto your line-up choose “move 1 " and press FIRE. Now you can bring In 
one of the remaining playe rs In a si m Ha r mo nne r. (HI NT: T he best tea m Is one with the hlq hest 
skill but the lowest average age). 

Move to the QUIT option to exit |o the gome set-up screen. 


This allows you to reset the league to year 1 and to set up some of the variables about the 
way the League will operate. You may choose between English or American Territory and 
select the number of games to be played In a season. 

When you select FINISHED you then select a 4th Division leam to Manage. 

Play Ne-xt Qame, 

before you ploy, you con fine tune some more aspects of how any one game will play. 

(0 First you can change the "speed" of the clock to run between real time up to ten 
times faster. 

(II) Next it setting up the control of your teom to JOYSTICK or COMPUTER. You may 
choose joystick control of either Centre Forward or Goalie, or the computer con toke 
aontiol. 

ON) To play the gome, move to the PLAY CAME option ond press FIRE. You will then be 
asked if you wish to watch the match (computer controlled players) being played, 
Select YES or NO as desired. You may view the results In the “gome scores”. 

Pioyi-yty the, Gooch 

Whenever [here Is a stoppage In ploy; due to the scoring of o goal, a penalty, the ball 
leaving the pitch, a delay, and Injury, or ot the end of a half or game; the top score 
line will switch to a messoge, and you will then be placed in the Goochlnq 6creen, 

If you hove chosen joystick control for the coach, you may make decisions as to 
whol Offensive and Defensive ottitudes to use, or any substitutions to be mode. 

You con make one of three Offensive Attitudes: 

I) 514001: All players will try to get a lot of shots from the points, up close, and 
even out In midfieldl The closer they get to the goal, the more likely a 
shot will be taken. This can also take a lot of the offensive responsibility 
from a weak Centre Forword, 

if) PQ56: Most players will tend to pass the boll to your Centre Forword, who con 
keep all the players in on the action by passing the boll himself. This 
teamwork will work the boll downfield, keeping (he defence off- 
balanced. The PASS attitude allows your Centre Forward to toke more 
control of the offence, 

iii) MIA: Jn most situations, this is the best attitude to toke for o well balanced 
game, 

There ore also Defensive AtHtudes>- 

(I) COVER: If you ore losing ond need to catch up quickly, you/ teom motes must 

gamble more and more to get the boll bock. With this attitude, your players 
will shadow the men they are covering. 

(II) DEFEND: A good conservative defence for If you ore winning the gome and wont to 

play it safe. This attitude will prevent your players from over committing 
themselves. They will play bock, defending agalnsl breakaways or dear 
shots. 

(III) MIX: A combination of cover ond defend for a well balanced gome. 

5Ub57lWllQH6: You will obviously wont to make substitutions from time to 
time os pait of your gome strotegy or to replace on injured 
player, but this con also be used to view your team's fatigue 
levels. When in (he SUBSTITUTION screen you can view o 
players effective power (EP), his maximum power (MP), 
ond his position (P). A players EP Is equal to his MP the first 
time he takes the field, but as he (ires his EP drops. His EP 
will also be lower If he Is playing out of his best position. 
Remember, tired player's don't perform well! 


ettoto to control yauA, Ge+thie tyotuuandl 


On the field, the Centre's movements ore controlled with the keyboard or Joystick. Your 
Centre can roam anywhere on the field, os well os shoot poss and dribble. Your Goalie will 
be controlled by the computer. 


To control your Centre, first moke sure that you have mode the appropriate selection from the 
CENTRE CONTROL section of the Game Setup screen (choose Joystick 1 from the Game 
Setup screen If your Joystick Is In port 1 or Joystick 2 If your Joystick Is In port 2). 

PotedtVf the Balt 

To get off a proper pass, you must know the following: 

0) Theelqhtjoysflckdlfo cflons represent the members of you r teom. 

(II) You m ust move cndholdyouijoystlcklnthed Irectton that represents the play er you 
wish to receive the pass. 

NOTE: Only the diagonal directions pick on exoct player. Also, If you do not move the 
Joystick at all, then the ball will be passed to no one. This will cause you to lose control of the 
ball temporarily. 

(III) Once you have moved the Joystick In the proper direct ton, tap the joystick button 
quickly. This will poss the ball to the proper player. Be sure not to hold the button 
down, or you will try to take a shot. 

Shootuxy the. Pail 

6hootlng Is a combination of timing, luck, and position. Move your player Info position, then 
press ond hold the Joystick button. You will see the Indicator 



Start to cycle back and forth. The arrows indicate to word which side of the goal your shot 
will travel. When the Indicator shows the proper setting, release the button to shoot the ball. 
The more the Indicator bor stretches toward the down arrow when you release the button, 
the more toward the side of the qoal closest to the bottom of the screen your shot will go. 
Conversely, the more the Indicator bar stretches toward the up arrow when you releose the 
button, the more toward the side of the gool closest to the top of the screen your shot will go. 
The boll will travel In the direction of the opposing goal, no matter what direction the Centre 
Is facing. 

CLOSEST (TOP) 

DEFENCQ/WING 


LEFT (TOP) 
DEFENCE 

DEFENCE ^ 


RIGHT (BOTTOM) 
DEFENCE 



When Attacking the Goalie 
on the Right 


CLOSEST (BOTTOM) 
DEFENCEfWING 


CLOSEST (TOP) 
DEFENCE/WING 


RIGHT (TOP) . 
WING \ 


CLOSEST 

WING 


LEFT (BOTTOM) 
WING 



^ RIGHT (TOP) 
/ DEFENCE 


CLOSEST 

DEFENCE 


LEFT (BOTTOM) 
DEFENCE 


When Attoeklnq the Goalie 
on the Left 


CLOSEST (BOTTOM) 
DEFENCE/WING 


Same, *7ipA and <JhntA 

t. One of the most Important aspects of playing the Centre Is anticipating what your 
teammates will do with the ball. Always keep In mind what offensive strategies are being 
used by your team. For example, K the strategy SHOOT Is In effect your teammates will 
take more shots ot the opposing goalie as opposed to posslnq the ball to you. As Centre, 
you should be In position to pick up the rebounds ond kick them post the goolle while he Is 
out of position. On the other hand, If your team strategy Is to PA66, then you; teammates 
will pass the ball around, trying to set you up for a score. In these situations, your Job (s to 
shake off your defender so you are In the dear to receive a pass. 

2. Play {he rebounds! Even the best goalie will break under a lot of pressure. 

3. Keep I n mind that defens e men hovebetterball hcndl Inq ski lls fho n wing s, whohave 
better control than Centres (and Goalies ore better ot stealing the boll than anybody). This Is 
Important to remember when drib Wing the ball down the field. Try to out-monoeuvre an 
opponent. Bull-dojrlng will lose you the ball. 

4. When youf defensive strategy is DEFEND, your teammates generally will get back to 
help out the Goolle. They won't overcommtt themselves to the man they are covering. In this 
case, you may want to "double-team" the opponent with the ball. When your defensive 
strategy Is COVER, you; teammates generally play tight man-to-mon coverage. However, 
this strategy Introduces greater possibilities for defensive mlstokes and offensive 
opportunities. 

3. Asa coach, place your youngestmenlnthegame. Wearing outonoJderbutgreotplaye; 
early In the game may mean he won't be any use to you letter on when you need him. 

Gcm&icU 

(1) KEYBOARD: Z - left X - right 

0 — up K — down 

0 - fire or use o joystick. 

Jlaiu to Jload 

Amctmd 

Ca«ette; Insert cassette Into cassette unit. Press CONTROL (CTRL) and the small ENTER 
keys simultaneously. Press PLAY on the cassette unit and then any key. The program will 
load ond run automatically. 

Dkla Insert the disk into the drive, label side up. Type::|CPM ond press ENTER, The program 
will load and run automatically. 

Decouse of the complexity of the gome the leagues and teams In Gary Lineker's Superstar 
Soccer do not represent the actual English football leoque. This In no way detracts from the 
realism of the game. 



Under licence from Dccignctor ConxultoAt* 

ExkwTve World Right* - Minsk cope Inc. 

S porfi me ond Supertfor Soccer ond trademark* of De*lgn Cornu No nk Inc. 
© Gremlin Graphic* Software Ltd.* Alpha Nonce, 

10 Carver Street Sheffield Sf 4F6. 













































AMSTRAD 


Rienvenue, a GARY LINEKER’S SUPERSTAR 

SOCCER, la simulation de football lo P^ passionnante jusqu o present! | 
Posses, dribbles, blessures - GARY LINEKER SUPERSTAR SOCCER 
conlienl tout le reatisme et I'enthousiosme du vroi football, combinant les 
exigences inlenses de ia direction et I'entrainemeni d'une equipe ovec les tolenls 
necessoires poor elre un 8uteur 'Storl 

Cesl voire equipe el voire but esl d'en foire qoelque chose digne duchampionnal... 
Gonunent 

le jeo commence avec IE MENU D'ECRAN PRINCIPAL qui affiche routes les options 
dispombles ou joueur. 

Gontnteni ManiptuleA la Hiyue 

Le bout de I'ecron principal serf 6 montrer les victoires, nuts et defaites dans une 
division donnee. Votre equipe el vos prochains odversoires son! mis en vedette. Les 
optionsoffichees ou bas de I'ecron sonf divisees en deux sections - VIEW(Visionnez) 
et TRY (Essoyez]. Deplocez la mise en vedette 61'aide du manche a bolai et appuyez 
sur FEU pour selectionner votre option. 

"JleA, (bptlo^vi UleAjj- (Vtiia+uteg,} " 

Heayue Slatui (Situation de la HiyueJ 

Ouand vous selectionnez LEAGUE STATUS, les options au bas de I'ecron son! 
remplocees par des informations sur 1) Les points d'echange disponibles, 2) Jeux 
par Soison, 3] Saisons jouees, 4) Jeux de Jigue joues, 5) Tours joues dans les 
eliminaloires. 

En oppuyonl sur FEU, vous relournez a I'ecron d'oplions principal. 

''leant eMithyuf, (cMillaiie deA. £>q f ulfieA) 

Vous pouvez ici visionner I'hisloire d'une equipe pendant les cinq dermeres annees. 

Vos informations sonl 1) Nombre de vidoires, 2) Nombre de nuls, 3) Nombre de 
defoiles, 4) Nombre de points, 5) 8uts pour, 6) Bouts contre, 7] Division, 8) 
Classemenl, 9) Tour alteint dans les eliminaloires, 10] Estimation. 

En meme temps que vous pouvez voir des informations su r I'h istoi re de votre pro pre 
equipe, vous pouvez egolement visionner cell© des autres equipes en vous de platan I 
de haut en bas. 

Quitlez cet ecron en oppoyant sur FEU. 

Qante Sc&ieA (ScoAe de jjeu) 

Cet ecran affiche les resultats de la demiere sene de malchs. Appuyez sur 
HAUT/BAS pour visioner tous les resultats. Votre equipe esf mise en vedette. 

IbiuitionA 

Ceci vous permet simpllement de changer lo division visionee ou haul de I'ecron, 
vous permettanl d'etre ou courant de lo ligue enliere. 

LOAD/SAVE (CHARGEZ/SAUVEGARDEZ) 

Cette option vous permet soit de charger soit de sauvegarder une ligue, reprenant 
ainsi un jeu exaciement la ou vous I'avez laisse. Suivez tout simplement les instructions 
sur I'ecron. 

/ 7 < A^ Optloni" (OptianA CfiAayey) 

Les "Points d'Echange" sont le moyen par lequel vous pouvez ameliorer votre 
equipe. On vous donne une quantite initiate de 250 points d'echange lorsque vous 
commencez le jeu. Chaque equipe benefice de quantites supplementaires a la fin 
de chaque saison, selon leur estimation generate dans la ligue. Le recrutement, 
I’echonge el i'ameliorotion generoie de votre equipe 'coded' des points d echange. 
Chaque joueur dans Superstar Soccer a une estimation d'habilete de 0 a 99. Ceci 
indique les capociles d'ensemble des joueurs dons io vitesse, I'exactilude, les 
capacites defensives et qualite de lirs. Chaque joueur vieillit egolement a mesure 
que les saisons passent. Ceci esl avantogeux pour la moturite de style du joueur 
mais eventuellement, bien qu'on puisse avoir une haute esfime pour son style, son 
age le ralentira plus que ses co-equipiers, sans experience mais plus jeunes. Seul 
vous, le Manoger, pouvez prendre lo decision soit de J'echanger soit de le remplocer 
complement. Les options Recruit a Player (Recrulez un Joueur), A Player Trade 
(Echange de Jaueurs) el Improve Team (Ameliorez Equipe) sonl le seul moyen 
d'ameliorer votre equipe.. 


!Ze&ual a PlayeA ((lecAuiey une jaueuA,) 

Ceci vous permet de recruter un "Bleu" pour remptacer un vieux joueur ou un 
mauvois joueur. Selectionnez d'abord le joueur 6 remplacer en oppuyont sur 
HAUT/BAS pour choisir et FEU pour selectionner. Vous pouvez ensuite entrer 
les details pour voire nouveau joueur. 

Mettez en lumiere I'oplion "NAME" (Nam) ei appuyez sur FEU. Vous pouvez 
maiinlenant selectionner un nouveau nom en oppuyant sur HAUT/BAS. Une fois 
que vous ave 2 fait votre recrutement, appuyez sur FEU pour I'accepter. Ensuile, 
mettez en lumiere SKILL (Habilele) el appuyez sur FEU puis ajustez son hab'lete 
en appuyont sur HAUT/BAS el sur FEU pour selectionner. Chaque augmentation 
d'habilete vous coule 4 paints, le maximum d'habilete permis eloni 50. Appuyez 
sur FEU quandvous avez termine.Lo meilieure position sur terrain d'un joueur esl 
decidee de lo meme maniere. Quand vous avez termine de recruter voire jeune, 
deplacez vous b I'incilalion OK et appuyez sur FEU pour retourner au menu 
principal. 

Si vous voulez quitter cet ecran 6 lout moment, deplocez-vous 6 CANCEL (Annulez) 
et appuyez sur FEU pour retourner ou menu principal. 


A Playe/i l^tade (Scltanye de jjoueuAi) 

Choisissez par mi VIEW TEAMS (Visionnez les equipes), TRY TRADE (Essoyez 
l'echar,ge) et RETURN en mettont en relief voire choix et en oppuyant sur FEU. 

En visionnant les equipes, vous pouvez choisir I'equipe ovec loquelle vous voulez 

negocier. 

Vous aurez a payer des frois d'arbifroge el vous pourrez olors selectionner un 
joueur a echnnger ovec voire equipe. Une fois le joueur choisi, vous selectionnez 
ensuite un ioueur dont vous voulez negocier I'achat. Lorsque vous ovezselectionne 
les deux joueurs, on vous demandera combien de points dechonge vous voulez 
offnr dans L affoire. Apres lout cela, I'arbilrage commence el on vous dira ensuite 
si voire echange a reussi ou pos. Pour quitter cette section, deplocez-vous 6 
RETURN el oppuyez sur FEU. 

InvpAoae 'leant (AnvelioAey- Sc^uipeJ 

Ceci esl le moyen par lequel vous pouvez envoyer I'ensemble de voire equipe o 

un "camD d'entrainement''. La, chaaue ioueur subiro une certoine amelioration 
technique. La quonlite d ameiioranon d ensemDfe est proponionnene a ia auree et 

qualite de I'entrainemeni au camp. Vous payez pour ce temps et cette qualite en 

points d'echange. Vous ne pouvez oiler au comp d'entrainement qu'une seule fois 

par saison et vous ne pouvez depenser que jusqu'd 300 points pour cette visile. 

Set 'leant (GampoAey l'£ equipeJ 

Cet ecron vous montre tous vos joueurs sur la gauche et les joueurs que vous ovez 
choisis sur la droite (y compris vos deux rempla^anfs]. Les deux joueurs mis en 
vedette sur lo gouche ne font pos porlie de votre composition d'equipe couronle. 
Les joueurs qui sonl dans leur meilieure position sur terrain sonl en blonc el ceux 
qui ne le sonl pos sonl en cyan. Si un joueur est blesse, il sera montre en rouge. II 
ne peut pas foire partie de lo composition. 

Les joueurs peuvent elre permutes, inlroduits ou enieves en mettant en vedette 
d'abord la position b changer el en appuyanl sur FEU. Vous avez olors deux 
options: "move" (entrezj ou "swop" (permutez). 

Pour permuter un joueur de la composition d'equipe sur terrain, ollez a I'option 
"swap 1 ' el appuyez sur FEU. Ensuile appuyez sur HAUT/BAS pour selectionner 
io position que vous voulez permuter. Appuyez sur FEU quond vous etes pret o 
permuter les deux positions. 

Pour faire entrer un joueur dons votre composition, choisissez "move" et appuyez 
sur F E U. Vous pouvez maintenan! fai re entrer I'un des deux joueurs qui reslenl, de 
lo meme maniere. (TUYAU: La meilieure equipe esl celle qui a le niveau technique 
le plus haul el lo moyenne d'oge lo plus bosse), Deptacez-vous a I'option QUIT 
pour passer a I'ecron de composition de jeu. 


A/eat Heacfue (Nauoelle Jliyue) 


Ceci vous permet de remettre la ligue o I'annee 1 el de definir quelques variables 
concernant la maniere don! la ligue operero. Vous pouvez choisir le Terriloire 
anglais ou americain el seleclionner le nombre de malchs 6 jouer pendont une saison. 
Apres ovoir seledionne FINISHED (Fini), selectionnez ensuile une equipe de 
quolrieme division a diriger. 


Play Neat Qante f Pnacltain jeu) 

Avant de jouer, vous pouvez mettre ou point quelques aspects supplemenlaires 
concernant le derouiemenl d'un jeu. 

1. D'abord, vous pouvez changer lo "vitesse" du chrono du temps reel b jusqu'b 
10 fois plus rapide. 

2. Ensuile, il y a I'arrangemenl des commandes de votre equipe sur manche a balai 
ou sur ordinaleur. Vous pouvez choisir de contrbler par manche a balai soil 
I'avant-cenlre soil le gardien de but ou laisser I'ordir ateur prendre le controle. 

3. Pour jouer, ollez a I'option GAME PLAY (JEU) et appuyez sur FEU. On vous 
demandera alors si vous voulez assister au match qui se joue (|Oueurs controies 
par f'ordunateur). Selectionnez YES (OUI] OU NO (NON) selon le cas. Vous 
pouvez visionner les resultats dans "gome scores" (scores de jeu). 

Gammeni ^aue/i le Pole d 'CnPiauteuA 

Cheque fois qu'il y on arret de jeu du a I'insciption d'un but, un penalty, la sorlie 
de la balfe en louche, un delai, une blessure, ou 6 la mi-lemps ou 6 la fin du jeu, 
la ligne de score du haut deviendra un message el vous serez ainsi place dans 
I'Ecron d'Entroinement. 

Si vous ovez choisi les commandes par manche o bolai pour I'enframeur, vous 
pouvez prendre des decisions sur les attitudes Offensives ou Defensives 6 odopter 
ou sur les substitutions b faire. 


Vous pouvez faire une des trois Attitudes Offensives:- 

1. SHOOT (TIREZ): Tous les (oueurs essaieront d'effectuer beoucoup de firs a partir 
des points, de pret ou meme du milieu du terrain! Plus ils se rcpprochenl des 
bois, plus ils auronf tendonce b tirer, Ceci peut egolement retirer une grand 
partie de lo responsibility offensive 6 un ovant-centre trop faible. 

2. PASS (PASSEZ): Lo pluport des joueurs ouront tendonce o posser lo bolle b 
votre ovant-centre qui peut mettre tous les joueurs dans I'odion en passent lo 
batle lui- meme. Ce travail colledif fero avancer la balls en profondeur, et tiendro 
lo defense en desequilibre. L'atiitude PASS permet o votre ovant-centre d'avoir 
plus de controle a l'attaque. 

3. MIX (MELANGEZ): Dans la plupart des situations, e'est lo meilieure attitude a 
adopter pour avoir un jeu bien equilibre. Les jaueurs combineront les tirs et les 
posses. 

II y o egolement les Attitudes Defensives:- 

1. COVER (COUVREZ): Si vous perdez et devez remonter le score ropidement, vos 
equipiers doivenl prendre de plus en plus de risques pour recuperer la bade. 


Avec cette attitude, vos joueurs morqueront de pres les hommes qu'ils couvrent. 

2. DEFEND (DEFENDEZ): Une bonne defense conservatrice si vous menez ou jeu 
et voulez jouer la prudence. Cette attitude empechero vous joueurs de s'engager 
a fond. Ils joueront trop en arnere en faisant attention aux echappees et aux 
Hrs directs. Un melange de COVER et DEFEND donne un jeu bien equilibre, 

3. MIX SUBSTITUTIONS (MELANGEZ SUBSTITUTIONS): En tont que partie 
integrante de votre strategie, vous voudrez bien sur faire des substitutions de 
temps a autre ou faire remplacer un ioueur blesse. Ceci peut aussi etre utilise 
pour visionner le niveau de fatigue de votre equipe. Quand vous etes dans 
I'ecron SUBSTITUTION, vous pouvez visionner la PUISSANCE EFFECTIVE (EP) 
d un joueur, sa PUISSANCE MAXIMUM <MP) et so POSITION (P). Lo EP d'un 
joueur esl egole a so MP la premiere fois qu'il enfre sur le terrain mais a mesure 
qu'il se fatigue, sa EP baisse. Sa EP sera egolement basse s'il ne joue pos dans 

sa meilieure position. Rappelez-vous que les joueurs fatigues ne donnenl pos le 
meilleur d'eux-memes! 

COMMENT CONMOLER VOTRE (WANT-CENTRE 

Sur le terrain, les movements de I'avanl-cenlre sont controies par Clavier ou 
Manche a Balai. Votre avanl-cenlre peut s'oventurern'importe ou sur le terrain en 
meme temps qu'il peutlirer, passer ou dribbler. Votre gardien de but sera controle 
por I'ordinateur. 

Pour controler votre ovont-centre, ossurez-vous d'abord que vous avez fait la bonne 
selection de lo rubrique CENTRE CONTROL de lecran GAME SETUP (choisissez 
JOYSTICK 1 de 1 ecran GAME SETUP si votre manche b balai est branche sur 
I'enlree 1 ou JOYSTICK 2 si votre manche a balai esl branche sur I'enlree 2). 


>OUR PASSER LA BALLE: Pour reussirune basse, vous devez connaitre ce qui suit: 

1. Les huif directions de manche a balai represented les membres de voire equipe. 

2. Vous devez bouger el lenir votre monche a balai dans lo direction representont 
le joueur qui doit recevoir lo passe. 

NOTE: Seules les directions diogonoles choisissent un joueur ovec exactitude. 
De meme, si vous ne depiacez pas du lout le manche a balai, la balle ne sera 
olors passee o personne. Ceci vous fera perdre le controle de io balle 
femporairement. 

3. Une fois que vous avez deplace le manche a baloi dans lo direction correde, 

Hpnnez ur\ Detit couo roaieje su r le boulon du manche. a balai. Ceci fera passer 
lo oalle ou joueur voulu. raites attention de ne postemr le ooulon entonce cor 

vous pourriez alors essayer un tir. 

POUR TIRER: Le shoo! est une combinoison de precision, chance el position. Mettez 
votre joueur en position puis appuyez sur le bouton du monche b baloi et 



mointenez-le enfonce. Vous verrez I'indicoleur loumer dansdeux sens. Les fleches 
indiquent le cote du but vers lequel votre tir ira. Lorsque I'indicateur montre lo bonne 
position, relachez le boulon pour tirer. Plus I'indicateur penehe vers la fieche du 
bas quand vous relachez le bouton, plus votre firiro surle cote du but le plus pres 
du bas de lecran. Inversement, plus I'inaicofeur penehe vers la fieche du haut quand 
vous relachez le bouton, plus voire Sir ira surle cote du but le plus proche du haul 
de lecran. La balle ira dans lo direction du goal oppose quelque soit la direction 
a laquelle I'avant-cenlre fail face. 


Dtle.-ne/Aile let plut 
p<othe» (bout) 


Defer,i<j. Alii i«t p!ut 
Oiochet (Kchj 1) 


Aik cJioile 
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Rile la plus 
ptoch« 


(bos) 



to fitloquoot It Dtfeosc/Allt let plot £n Alloouoor le Dc(eose/Ailt Its plus 

Oool su( Io qoutht piochcs (bos) & 0 n! i,. Dreute pioches (bos) 


Huelc^ueA 'luyaityx ei GanAeiU. 

1. Un des aspects les plus importanis en jouont I'avanl-centre est d'onticiper ce que 
vos co-equipiers feronl de lo balle. Ayez tou jours en tete les strategies offensives 
utilisees par votre equipe. Por example, si la < >c egie SHOOT est en fondion, 
vos co-equipiers feront plus de lirs oux buts odvei 3 es au lieu de vous passer lo 
balle. Comme ovant-centre, vous devez elre en position pour reprendre les 
rebonds el morquer pendant que le gordien est hors de position. D'un autre 
cote, si lo strolegie de votre equipe est PASS, vos camarades jouerons alors les 
passes, essayonl de vous placer pour marquer. 

Dansces situations, votre objelif est de vous demarquerde maniere a recevoir 
une passe. 

2. Jouez les rebonds! Meme le meilleur gordien ftanchera quand it est sous pression. 

3. Rappelez-vousque les defenseursonf une meilieure technique de balle que les 
ailiers qui ont un meilleur controle que les avant-centres (et les gordiens sont 
meilleursque tout le monde pourvolerle ballon). Ceci est important a ovoir en 
lete quand vous descendez en dribblont. Essoyez de feinter un adversaire. La 
bousculade vous fera perdre lo bolle. 

4 . Quand votre strategie defensive est DEFEND, vos camarades reviendront aider 
le gardien. II ne s'engageronl pos 6 fond dans la morquoge individuel. Dons ce 
cas, vous pourriez choisir de marquer "doublemenf" l'adversaire qui a ia balle. 
Lorsque votre strolegie de defense est COVER, vos co-equipiers joueront un 
marquage d'homme a homme serre. Cependant, cette strategie introduit plus 
de possibllites d'erreurs defensives et des occasions d'ottoquer. 

5 Camme enlroineur, faites joue r vos jeunes. Si vous fatiguez un joueur plus dge 
mais bon trop tot dans le jeu, il ne sero d'aucune ulilite plus tard, quand vous 
aurez besoin de lui. 


LES COMMANDES 

CLAVIER; Z - Gauche X - Droile O - Haul K - Bos tf-Feu. 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

CASSETTE : Introduce la cassette dans le magnetophone. Appuyersimullonement 
sur CONTROL (CTRL) el la petite touche ENTER. Puis enhancer la louche PLAY 
du magnetophone et ensuite n'imporle quelle louche du clavier. Le programme va 
se charger et demarrer aulomatiquement. 

DISQUETTE; Introduce la disquette, etiquette vers le haul. Toper! CPM el fropper 
ENTER. Le programme va se charger et demarrer aufomaLiquement. 

A cause de la complexity du Jeu, les Llques et Equipes de GARY LINEKER 6UPER6TAR 
60CCER ne represented pos to veritable Ligue de Footboll onqlai&e. Ceci ne dimtnue en 
rlen le rydisme du Jeu. 

Soux licence di Declgnstor ConcuhotftK 
Les diofc de luorlde exclucik — Mlndccope Inc. 

Sportlmc et Supertfor Soccer cent leQ Macguec Depoceec de De«ign«tor Concuftonk Jnc. 
t Gremlin Graphics Scfhuore Ltd., Alpha House, 
tO Corver Street, Sheffield ST 4FS. 















































